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Oz

Bu aragtirmanin amact 4. Smif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi; “Hz. Mu-
hammed’i Tantyalim” {initesinin 6gretiminde Egitsel Oyun yonteminin 6grenci
basarisina ve derse karsi tutuma etkisini belirlemektir. Arastirmanin evrenini
Tiirkiye’de 6grenim géren 4. Sinif dgrencileri, caligma evrenini Istanbul’da
ogrenim goren 4. Simf dgrencileri olusturmaktadir. Orneklem ise Istanbul’da
bulunan Umraniye Teletas ilkokulu 4/A ve 4/1 siniflarindan oranli eleman &r-
nekleme yoluyla secilmistir. Aragtirmada deneysel model kullanilmistir. Uygu-
lama 2016-2017 Egitim &gretim yili Istanbul/Umraniye Teletas ilkokulu 4/A
( Deney grubu) ve 4/1 (Kontrol grubu) smiflarinda yapilmistir. Aragtirmanin
deney grubunda agirlikli olarak egitsel oyun yontemi, kontrol grubunda ise 6g-
retmen merkezli 6gretim yontemleri kullanilmigtir. Arastirma igin Ontest-son-
test deney ve kontrol gruplu deneysel model uygulanmistir. Veri toplama araci

olarak ¢oktan se¢meli basari testi ve tutum 6lgegi kullanilmistir. Ayrica 6grenci

0z degerlendirme formu ve veli gézlem formu da kullanilmistir. Basar1 testinin
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Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayist 0.87 olarak bulunmustur. Elde edilen ve-
riler SPSS (Versiyon 24) programinda , “Independet Samples”, “Paired Sample
T Test” analizleri ile degerlendirilmis ve anlamlilik derecesi p<0,05 olarak ka-
bul edilmistir.

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore; 6gretmen merkezli 6gretim yontem-
lerin uygulandigi kontrol grubu ile egitsel oyun yonteminin uygulandigi deney
grubunun basar test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gbzlenmemistir. Ancak deney grubunun basar1 puaninin kontrol grubundan faz-
la oldugu goriilmiistiir. Yine uygulama sonucunda kontrol grubu 6grencilerinin
tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir degisme meydana gelmezken, deney
grubu 6grencilerinin tutumlarinda olumlu yonde anlamli farklhilik gézlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Egitsel oyun, Din egitimi, Din kiiltlirli ve ahlak
bilgisi dersi

Giris

Hayatin ilk ve en 6nemli yillariyla ilgilenen cocukluk donemi egitimi, etkisi ba-
kimidan genel egitimin énemli bir boliimiinii kapsamaktadir. Insan gelisimin-
de bebeklik ve ilk cocukluk evrelerindeki gelisim hizina, baska higbir zaman
ulasamamaktadir. Gelisimin hizli 6grenme ve hizl kisilik 6zellikleri edinmek
gibi pek ¢ok islevi ilk yaslarda baslar ve bu islevler ileri yaslara dogru siir-
diirmektedir. Bu yiizden, bebeklik ve ilk ¢ocukluk evrelerinde yapilan egitim,
kisiligin gelisimi agisindan 6teki evrelerde yapilan egitimden daha énemlidir
(Basaran, 2005, s. 57). Egitim psikolojisi alaninda yapilan arastirmalar, hayatin
ilk yillarindaki gelisiminin, cocugun gelecek yetiskinlik hayatini etkileme gii-
ciine sahip oldugunu ortaya koymaktadir (Bilici, 2015, s. 17-18). Insan hayatmin
temelini olusturan “sahsiyetinin ¢ekirdegi” olarak adlandirilan ¢gocukluk dénemi
din egitimi i¢in de kritik bir donemdir (Camdibi, 2011, s. 227). Cocuk bir degerler
sisteminin i¢ine dogdugundan dine asla yabanci degildir. Selguk’a gore, insan bir
¢ocuk olsa da, nereden geldigini, kime ait oldugunu diistinmekte ve sormaktadir.
(Selguk, 1990, s. 74)

Cocukluk doneminin en 6nemli etkinligi oyundur. Oyun oynamak ¢ocuk do-
gasinda var olan Allah tarafindan verilmis en tabii eylemdir. Bir ¢ocugun en
temel iglevi olarak oyunun kiiciimsenmesi veya goz ardi edilmesi miimkiin ola-
maz. Ziilal’e gore; oyun ¢ocuklukla i¢ i¢e girmis bir kavramdir. Oyun, ¢ocukla-
rin kendi yollarini kendileri tarafindan belirledikleri en basit yoldur ve kendile-

ded



Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yontemi ile Ogretimin Odrenci Bagarisina ve Derse ...

rini gergeklestirmenin anahtaridir (Tugrul ve Metin, 2006, s. 196). Bu anlamda
oyun oynamanin ¢ocugun temel haklarindan oldugunu soyleyebiliriz. Ayrica
cocuklarin oyun hakkinin Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 Bildirgesi tarafin-
dan belirlendigini ve 31. madde ile giivence altina alindigin1 gérmekteyiz.

Oyun insanlik tarihinin en kadim ugrasi olarak varligini her toplum i¢inde
ve her cografyada giiniimiize dek siirdiirmiis bir etkinliktir. Homo Sapiens ve
Homo Faber insan tiirlerinden farkli olarak “Homo Ludens” yani “oyun oy-
nayan insan” tiiriiniin varligin1 iddia eden Hollandali tarih¢i Huizinga’ya gore
oyun; Ozgiirce yapilan kurallar1 olan belirli zaman ve mekan sinirlar i¢inde
gercgeklestirilen bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving duygusu ile ger-
cek hayattan uzaklagsmay1 saglayan, istekli bir eylem veya faaliyettir (Huizin-
ga, 2015, s. 50). Ellis’e gore oyun “karmasik bir insan davranis1” oldugu igin
tanimlanmasi zordur. (Ozdogan, 2004, s. 101) Oyunu tanimlamak zor olsa da
farkli alanda birgok bilim adam1 oyunun anlamini, dogasini, giiclinii, saptamaya
ve hayat igindeki yerini belirlemekten vazgegmemistir. Oyunun ¢ocuk iizerin-
deki etkisini fark eden aragtirmacilar ise oyunu 6zellikle ¢ocuklarin egitiminde

bir ara¢ olarak kullanmaya yonelmistir.

Aslinda oyun bedensel, zihinsel, duygusal, dilsel, ahlaki birgok gelisimi sag-
lamas1 yoniiyle ve ¢ocuklarin tabi bir ugrasi olmasi nedeniyle ¢ok eski tarihler-
den itibaren egitimin ilgi alanina girmistir. Egitimcilere gore ¢ocuk keyif aldig1
seyi daha iyi 6grenmektedir ve oyun ¢ocuk i¢in keyif verici dnemli bir etkinlik-
tir. Bu da oyunu verimli bir 6grenme ortamina doniistiirmektedir. Platon, hiir in-
sanin higbir seyi kole gibi 6grenmemesi gerektigini, kafaya zorla sokulan seyin
akilda kalmayacagini sdylemistir. Bu yiizden, ¢ocuklara zor kullanmadan, egi-
timin onlar i¢in bir oyun olmasinin saglanmasini tavsiye etmistir (Platon, 2011,
S. 259). Aristo da, ¢ocuklarin oyunlarinin yetiskinlik hayatlarinda yapacaklar
islerle benzer olmasi gerektigini dile getirmistir (Aristo, 2008, s. 144) . Asirlar
sonra Alman filozof Gross da oyunu, ¢cocugun yasam kurallarini 6grenmesinde
ve yasam i¢in gerekli olan etkinliklerin yapilmasinda bir ‘alistirma’ eylemi ola-
rak tanimlamigtir (Pehlivan, 2005, s. 33).

ftalyan egitimci Montessori, kurdugu cocuk evinde oyunun egitimi engel-
leyen amagsiz bir ugras oldugu eski inancinin tam tersi oyunu egitimin mer-
kezine yerlestirmig ve farkli bir egitim yontemi deneyerek basarili olmustur.
Montessori oyunu ¢ocugun temel isi olarak kabul edip ¢ocuk evini buna gore
planlamistir (Montessori, 2016). Diger bir egitimci Alman Frobel actigi anao-
kullar “kindegardenlar”’da ¢ocuklarin eglenerek dgrendigini gdrmiis ve oyunu
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egitimde bir ara¢ olarak kullanmistir. Frobel’e gore, ¢ocuk oyunlar1 hayatin bir
cekirdegidir. Biitiin insanlar oyunda gelisir, biiyiir ve olgunlasir. insanin en gii-
zel ve en olumlu yetenekleri oyunda ortaya cikar (Sel, 1974, s. 5).

Dewey’e gore, oyun, ¢ocugun yaptigi herhangi bir hareketle bir tutulmama-
lidir. Oyun ¢ocugun ruhsal durumunu ifade eder. Oyun gocugun biitiin giigleri-
nin, diigiincelerinin, bedensel hareketlerinin kendi hayal ve ilgilerini kusatan bir
sekilde ve tek bir uyum igerisinde faaliyette bulunmasi durumudur (Dewey, 2008,
s. 89). Adler, bazi anne ve babalar ya da egitimciler gibi oyunlara asla bir kapris
irtinii olarak bakmamalar1 gerektigini; bunlar1 egitimin yardimer araglari saymak,
¢ocugun ruhunun, hayal giiciiniin ve becerisinin geligsimine katkida bulunan uyari
kaynaklar1 olarak gormek gerektigini sdylemistir (Adler, 2016, s. 118).

Oyun, glinimiizde bir¢ok uzman tarafindan bir “6grenme sanat1” olarak de-
gerlendirilmektedir. (Poyraz, 2003, s. 41) Oyunun bir “6grenme sanati” olarak
degerlendirilmesinin en énemli nedeni oyunun ¢ocugun ilgisini canli tutmasin-
dan ve kalic1 6grenmeler saglamasindan kaynaklanir. Dewey geleneksel okula
elestirisinde, okulun ¢ocugun ruhuna 6zgili seyler icermedigini ve bu ylizden
¢ocugun okula bedeniyle ve ruhuyla tam bir biitlin olarak gitmedigini séylemis-
tir. Cocugun bedeni okuldadir ama ruhunu geride birakmistir ¢linkii onu okulda
kullanmast i¢in bir firsat yoktur. Okul onun i¢in zorla gittigi bir binadan ibaret-
tir ve onun ruhuna ait hi¢ bir seye sahip degildir. Cocugu okula ¢ekmenin yolu
ruhundaki bu isteksizligi gidermek ona ait seyleri okula sokmaktan gegtigini
savunmustur. (Dewey, 2008, s. 65)

Cocugun ruhunun kanatlarin1 6zgiirce agip okula getirecek gii¢, caginin ey-
lemi olan oyundan baska bir sey degildir. Egitimcinin en 6énemli giicii, ¢ocu-
gun oyuna olan bitmez tiikkenmez ilgisidir. Ogrencinin bu ilgisi, dikkatini sinif
icinde canli tutmasini saglar. Oyun ¢ocugun ruhunun derin katmanindaki ilgiyi
¢ikartip onu 6grenmeye yonlendirir. Oyun oynamayan ¢ocuk Montessori’nin
benzetmesiyle; “kanatlar1 igneyle tutturulmus ve kavanoza hapsedilmis bir ke-
lebegin ¢aresizliginde dersliklerdeki siralarina baglanmis” sekildedir (Montes-
sori, 2016, s. 19-20).

Islam egitiminde de oyuna dair bilgilere ulasmak miimkiindiir. Hz. Peygam-
ber’in uygulamalarindan yola ¢ikarak ¢ocuk terbiyesinde oyuna deger verildi-
gini ifade edebiliriz. Buna giizel bir 6rnek olarak namaz kilarken omzuna ¢ikan
cocuga bir sey dememesi ve ona oyununda eslik etmesini gosterebiliriz. Hz.
Peygamber ¢ocuklara sevgi ile yaklagilmasini 6glitlemis ve oyunlarina asla mii-

dahale etmemistir. Kuran-1 Kerim’de oyuna olumsuz bir anlam yiiklenmekle
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birlikte yasaklanmadigini1 gormekteyiz. Yasaklanan oyunlar bosa vakit gegiril-
mesine neden olan veya kisiye ve ¢evresine zarar veren oyunlardir diyebiliriz.
Hz. Peygamberimiz, kumar ve falcilik gibi oyunlarin bu ylizden yasaklandigini
belirtmistir. Ama ylizme, okguluk, giires, kogsma gibi zevk veren ve insana fay-
das1 olan oyunlar1 hem oynamis hem de oynanmasi yoniinde tesvik etmistir
(Kalender, 1999).

Islam diisiiniirii Gazali, Ihya’da, ailelere dersten sonra bir miktar oyun oynama-
lart i¢in ¢ocuklarina izin vermelerini tavsiye etmistir. Ciinkii, bu oyun sayesinde
cocuk okul yorgunlugunu giderebilmektedir. Eger cocugun oyun oynamasi ya-
saklanir ve yalniz derse baglanirsa, basireti 6liir, zekas1 kaybolur, daima dertli ve
sikintil halde olur (Gazali, 1975, s. 168). Ayni sekilde Ibn Miskeveyh de ¢cocuga,
bazi vakitlerde egitimin yorgunlugunu gidermek amaciyla oynama izni verilmesi
gerektigini sOylemistir (Miskeveyh, 2013, s. 79). Tusi’ye gore ara sira oyuna izin
verilmelidir, ama bu oyun fazla yorgunluk ve aci igermemelidir. Boylece ¢ocuk,
gordligii egitimin yorgunlugunu atabilir ve boylece zihni kdrelmez (Tusi, 2016, s.
212). Ibn Sina “el-Kanun fi’t-T1ibb” adl eserinde ¢ocugu kitaplarla bas basa bira-
karak en tabii ihtiyaci olan oyundan uzaklastirilmasini hem bedensel hem zihinsel
gelisim agisindan sakincali gormiistiir (Ozen, 1999, s. 20-21).

Egitimde oyunun yeri ve dnemine dair bu bilgilerden sonra giiniimiizdeki
durumuna deginmek gerekmektedir. Gliniimiiz diinyasindaki degisim ve donii-
stimler iilkelerin egitim anlayislarinda da baz1 degisim ve diizenlemeleri zorun-
lu kilmistir. Geleneksel anlama bigimleri ve uygulamalardan uzaklagsmak gerek-
tigi fikri agirhik kazanmis ve yeni bir anlayis onerilmistir. Egitimde 6gretmen
merkezli bir egitim-6gretim anlayis1 yerine bilgiyi kendi yapilandiran 6grenci
merkezli bir egitim-6gretim anlays gelmistir (Zengin, 2011, s. 9).

Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi programi da bu degisimden etkilenmis ve 2010
yilinda giincellenmistir. Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde yeni bir igerik
diizenlemesi yapilmis ve ¢ocuklarin 6grenme ve 0gretme siirecinde daha ak-
tif olacag1 yeni yontem ve teknikler kullanilmaya baglanmigtir. Bu yontem ve
tekniklerden biri de egitsel oyun yontemidir. Demirel, egitsel oyun yontemini,
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesi-
ni saglayan bir dgretim teknigi olarak tanimlamigstir (Demirel, 2015, s. 118).
Egitsel oyunlari, oyunlardan ayiran 6zellik 6gretim i¢inde dersin kazanimlarini
ogretmeye yonelik planlanmis oyunlar olmalaridir.

Egitsel oyun yontemi, oyunun ¢ocugun hayatindaki islevselliginden hareketle
gelistirilmig bir yontemdir. Dersin kazanimlarina ve igerigine gore diizenlenmis
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oyunlar siifta §gretmenin kontroliinde oynanir. Ogrenci bu yontem ile dgren-
meden zevk alir ve derse ilgisi cogalir. Oyun ile 6grendigi kavramlari kullana-
bilir, yeni durumlara uygulayabilir. Oyun sirasinda bircok duyusu etkindir ve
o0grenmeye odaklanmistir. Bir 6gretmen egitim-6gretim siirecinde 6grencilerin
ne kadar fazla sayida duyusuna yonelirse o oranda etkili bir 6gretim saglamis
olur (Kii¢iikahmet, 2011, s. 53). Oyun ¢ocugun birden fazla duyusunu kulla-
nabilecegi bir 6grenme ortami sunar. Cocuk icin okulu sikict soguk binalar
olmaktan ¢ikarirken egitimi de daha yaratici ve aktif hale doniistiiriir.

Egitsel oyunun egitim acgisindan bu olumlu katkilar1 Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersinde yontem olarak tercih edilmesine neden olmustur. Bu anlamda
egitsel oyun yonteminin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretimine nasil bir katk1
sunacagina dair aragtirmalara ihtiyag vardir.

Konu ve Problem

Din egitiminde oyunun etkili bir 6gretim yontemi olmasina ragmen ¢ok da kul-
lanilmadigini sdyleyebiliriz. Din 6gretiminin ge¢misine baktigimizda 6gretmen
merkezli anlatima dayali yontemin genelde tercih edildigini gorebiliriz. Oysaki
cocuklar erken yaglarda dini kavramlarla ve din 6gretimi ile muhatap olmakta-
dirlar ve ¢ocuklar i¢in oyun eglenceli ve kalict bir grenme ortam1 sunmaktadir.
Din 6gretiminin de bu zengin dgretim ortamindan faydalanmasi bir ihtiyactir.
Bu baglamda aragtirmamizda Din egitiminde oyunun islevselliginden ve ¢ocu-
gun hayatindaki dneminden hareketle “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersin-
de 6gretmen merkezli geleneksel yontemin uygulandigr sinif ile egitsel oyun
yonteminin uygulandigi siif arasinda akademik basar1 puanlar ve derse karsi

tutumlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusunun cevabi aranmustir.

Aragtirmamizda Ilkokul 4. smif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi “Hz. Mu-
hammed” 6grenme alani “Hz. Muhammed’i Tantyalim?” {initesi i¢in “egitsel
oyun yonteminin uygulandigi grup ile 6gretmen merkezli anlatim, soru-cevap
gibi yontemlerin uygulandig1 grubun akademik basarilar1 ve derse tutumlari
arasinda anlamli farklilik var midir?” sorusu dogrultusunda asagidaki alt soru-
lara cevap aranmaktadir:

1. Ogretmen merkezli yontemin uygulandig: sinif ile egitsel oyun ydnteminin
uygulandigi sinifin uygulama 6ncesi ve sonrasi akademik basarilarinin arasinda
anlaml diizeyde farklilik var midir?

2. Ogretmen merkezli yéntemin uygulandigi siifin uygulama dncesi ve son-
rast akademik basarilarinin arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?
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3. Egitsel oyun yonteminin uygulandig: sinifin uygulama 6ncesi ve sonrasi
akademik basarilarinin arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

4. Ogretmen merkezli yontemin uygulandig sinif ile egitsel oyun yénteminin
uygulandigi sinifin uygulama oncesi ve sonrasi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Dersine kars1 tutumlari arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

5. Ogretmen merkezli yontemin uygulandigi smifin Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersine karsi uygulama oncesi ve sonrasi tutumlari arasinda anlamli
diizeyde farklilik var midir?

6. Egitsel oyun yonteminin uygulandigi sinifin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Dersine kars1 uygulama 6ncesi ve sonrasi tutumlari arasinda anlaml diizeyde

farklilik var midir?

Amag ve Onem

Aragtirmamizi yaparken din egitiminde egitsel oyunlar lizerine yapilan ¢aligma-
larin sinirli sayida oldugu fark edilmis ve yapilan bu ¢alismayla da alana katki
saglanmasi amaglanmistir. Din egitimi alaninda egitsel oyunlara dair yapilan
akademik caligmalar incelediginde bir adet doktora tezi ve dort adet yiliksek
lisans tezi tespit edilmistir. Kalender (1999) , “Din Egitiminde Oyun” adl1 dok-
tora tezinde, Din Egitimi’nin “oyun”a bakis agisini1 ortaya koymaya c¢aligmis-
tir. Din egitimi alaninda tek doktora tezi olma 6zelligi tasiyan calisma literatiir
arastirmasina dayanmaktadir. Ozen (1999), “Islam Egitimcilerinde Bazilarina
Gore Cocukta Oyun ve Oyuncak” baglikli yiiksek lisans tezinde literatiir tara-
mas1 yaparak “oyun”u farkli acilardan incelemistir. Ozen, Islam egitimcilerin-
den Ibn Sina, Gazali, Ibn Hacc el- Abderi, Erzurumlu Ibrahim Hakki, Muallim
M. Cevdet, Ahmed Celebi, Kazim Karabekir, Sat1 el- Husri Mustafa, Ismayill
Hakk1 Baltacioglu'nun oyun ile ilgili goriislerini ele almistir. Zengin (2002),
“Egitsel Oyunlar ve [lkogretim Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi Dersinde Kullani-
m1” adli yiiksek lisans ¢aligmasinda, literatiir taramasi yaparak oyun ve egitsel
oyun kavramlarini incelemis ve ilkdgretim DKAB dersinde farkli konu ve ba-
samaklarda kullanilabilecek oyunlar1 tespit etmistir. Ama bu tespit sirasinda bir
alan ¢aligmas1 yapmamistir. Cangir (2008) , “Ilkégretim Din Kiiltiirii Ve Ahlak
Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun Y6nteminin Uygulanma Durumu” adl yiiksek
lisans ¢alismasinda, I1kogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel
oyun ydnteminin uygulanma durumu incelenmistir. Arastirmaya Istanbul Tuz-
la ilgesinde 23 flkogretim okulunda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmeni
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olarak gorev yapan 30 dgretmen ve ilkdgretim okullarinda 6grenim goren 6,7.
ve 8. simif 6grencilerinden 500’1 katilmistir. Cangir’in ¢alismasi Din egitimin
egitsel oyunun kullanimina dair yapilmis ilk alan ¢aligmasi olmasi nedeniyle
onemlidir. Karasan (2013), “4 ve 5. Siniflar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ders-
lerinde Oynatilabilecek Egitsel Oyunlar” adli tez calismasinda, birinci boliimde
literatiir taramasi yaparak egitsel oyunu ele almis ve sonrasinda ikinci boliimde
DKAB derslerinde uygulanabilecek 6zgiin oyun 6rnekleri gelistirmistir. Kara-
san’in ¢aligmas1 Zengin’in ¢aligmasina benzer bir 6zellik gostermektedir.

Din egitiminde oyunu bash basina konu edinen kitaplar azdir. Zengin, Ars-
lan, Ucar, & Aydogdu’ya (2014) ait, “Din, Ahlak ve Degerler Ogretimi icin
Egitsel Oyunlar” adl eser din, ahlak ve degerlerin dgretiminde kullanilmak
iizere gelistirilmis 6zgiin 87 adet egitsel oyun tasarimi yer almaktadir. Kuzu
(2015), “Din ve Ahlak Ogretiminde Oyun Ornekleri” adli eser kitabin birinci
boliimiinde oyun ve egitsel oyun yontemi iizerinde durmus, ikinci boliimde ise
DKAB 6gretmenlerine derslerinde uygulayabilecekleri 6rnek oyunlart sunmus-
tur. Yorulmaz (2014), “Oynayalim Ogrenelim Din Egitiminde Kullanilabilecek
Egitsel Oyunlar” adli kitabin girisinde ¢ocugun egitiminde oyunun yeri, gelisi-
mine katkis1 ele alinmistir. Sonrasinda din egitiminde kullanilabilecek oyunlara
yer verilmistir. Oyunlarin bir¢ogu ¢ocuklarin ya da yetiskinlerin oynadiklari
oyunlardan yapilmis uyarlamalardir.

Oyunu baslh basma konu edinmemis olup din dgretimi i¢in ydntem yazan
kitaplarin igeriginde oyuna ayrilmig boliimler mevcuttur. Aydin (2016) “Din
Ogretiminde Yéntemler” adl kitabinda “Ogrenme ve Ogretme Siirecleri bo-
liimiinde 6gretme yaklagimlari arasinda “Oyun Yoluyla Ogretim” yaklagimini
aciklamistir. “Din Ogretiminde Kullanilan Yontem ve Teknikler” béliimiinde
“Egitsel oyunlar1” ele almistir. Dogan ve Tosun (2003)’un kaleme aldigi “Il-
kogretim 4. ve 5. siniflar igin din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretimi” adli eser bes
boliimden olusup din 6gretimine dair bilgiler icermektedir. Besinci boliimde din
ogretiminde uygulanabilecek yontem, teknik ve stratejiler {izerinde durulmakta
ve ornek ders islenisleri sunulmaktadir. Kitabin igeriginde oyuna de deginil-
mektedir. Yorulmaz (2015)’1n “Dijitallesen Din” adli eserde : “Dijital Oyunlar-
daki Din ve Din Egitiminde Dijital Oyunlarin Kullanilma Imkan” galismas1 yer
almaktadir. Bu ¢aligmada ii¢ bolimde dijital oyun, dijital oyun ve din, oyunlar-
daki din konular1 ele alinmustir.

Daha once belirttigimiz gibi din egitiminde egitsel oyunlar lizerine yapilan
caligmalarin sayisi sinirli olup alanda yapilan tek akademik ¢alisma Cangir’a
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aittir. Cangir’1in ¢aligmasi Din egitimin egitsel oyunun kullanimina dair yapil-
mis ilk alan ¢alismasi olmasi nedeniyle 6nemlidir. Bu ¢alisma, Cangir’in ¢a-
lismasinda sonra alanda yapilan ikinci ¢alismadir. Arastirma sonucunda elde
edilen bulgular yeni calismalara 151k tutmasi agisindan degerlidir. Ozellikle 4.
Simif dgrencileri iizerinde boylesi bir deneysel calismanin yapilmasi din egiti-
mine 6nemli veriler sunacaktir.

Yontem

Bu calismada esas olarak oyun kavrami betimlenmis ve 4. Sinif Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisinin 6gretiminde egitsel oyun yonteminin dgrencilerin basari
ve tutumlarina etkisi aragtirllmistir. Arastirmada problemin tanimlanmasi igin

literatiir taramasi yapilmis ve alan ¢aligmasinda deneysel model kullanilmistir.

Arastirmada problemin tanimlanmasi i¢in kullanilan literatiir taramasi, arasti-
rilan konuda diger diisiiniir, aragtirmact ve uygulayicilarin trettikleri bilgilerin
bulunmasi, degerlendirilmesi ve sentezlenmesi ile mevecut durumun 6grenilmesi
i¢in yiiriitlilen sistemli bir siiregtir. (Karasar, 2016, s. 94) Boylece oyun kavrami
ve Din Kiiltlirli ve Ahlak Bilgisi Dersinde egitsel oyun yonteminin kullanimina
dair kuramsal ¢erceve betimlenmeye ¢aligilmistir.

Bu ¢alismada deneme modellerinden dntest-sontest kontrol gruplu model kul-
lanilmistir. Bu modelde deney ve kontrol grubu olmak {izere iki grup olusturu-
lur ve her iki grupta da esit kosullarda deney 6ncesi ve deney sonrasi dlglimler
yapilir (Karasar, 2016, s. 130). Deneme modeli, neden-sonug iligkisini sinamak
amactyla, bilimsel yontemde belirlenen sinayici Olgiitlerin 6ngdrdiigii verilerin
aragtirmacinin kendi kontrolii altinda iiretilip degerlendirildigi; bagimli, bagim-
s1z ve kontrol degiskenleri ile kurgulanan bir ortam diizenlemeleridir. Deneme
modeli ile yapilan her arastirmada, mutlaka bir karsilagtirma vardir (Karasar,
2016, s. 120-121).

Arastirmada 4. Sinif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi “Hz. Muhammed”
o0grenme alan1 “Hz. Muhammed’i Tantyalim?” iinitesinin ilk {i¢ konusunun
Ogretiminde egitsel oyun yonteminin 0grencilerin basari ve tutumlarina etkisi

aragtirilmistir. Arastirma i¢in olusturulan deney modelinin goriiniimii sdyledir:
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Tablo 1: Arastirma Deney Modeli Tablosu

Gruplar Ontest Deneysel islem Sontest
Deney Test 1.1 Egitsel oyunlarla dgretim Test 1.2
Kontrol Test 2.1 Ogretmen merkezli 6gretim Test 2.2

Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini 2016-2017 Egitim-Ogretim yilinda Tiirkiye’de Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini okuyan 4. Sinif 6grencileri olugturmaktadir.
Arastirmanin ¢alisma evreni, Istanbul ilinde okuyan 4. Siif 6grencileridir. Ca-
lisma evreni ¢ok genis oldugundan &rneklem yoluna gidilmistir. Orneklemin
evreni iyi temsil etmesi gerektiginden, mevcut uygulama kosullarindan hare-
ketle 6rneklem secilirken akademik, sosyal ve ekonomik kosullar gz 6niinde
bulundurulmus ve Istanbul/Umraniye - Teletas Ilkokulu 4/I (Kontrol grubu, 38
kisi) ve 4/A (Deney grubu, 38 kisi ) siniflar1 6rneklem olarak se¢ilmistir. De-
ney ve kontrol gruplart oranli 6rneklem teknigi ile belirlenmistir. Bu 6rnekleme
teknigi evrende arastirma agisindan onemli sayilan alt gruplarin biitlin i¢indeki
oranlara gore 6rneklemde temsilini 6ngeren bir tekniktir (Karasar, 2016, s. 151).

Bu siniflarin belirlenmesinde su hususlar dikkate alinmustir:

1. Belli araliklarla 4. Smiflar icin kazanim degerlendirme sinavlari uygulan-
maktadir. Bu sinav sonuglarina gore iki sinifin akademik basarilar1 genelde bir-
birine yakin ¢ikmaktadir.

2. Her iki sinifin 6gretmeni ¢aligmaya olumlu destek saglayarak arastirmanin
saglikli ilerlemesine yardimci olmuslardir.

3. Her iki sinifin veli profilleri ekonomik durumlari, sosyo-kiiltiirel yapilari ve

akademik diizeyleri agisindan yaklasik olarak bir birine benzer bir durumdadir.

Tablo 2: Arastirma Orneklem Tablosu

Grup Kiz Erkek Toplam
Deney (4/A) 21 17 38
Kontrol (4/1) 22 16 38
Toplam 43 33 76
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Veri Toplama Araglar:

Bu arastirmada kullanilmak iizere gerekli olan verilerin toplanmasi amaciyla
aragtirmaci tarafindan gelistirilen basari testi, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Der-
sine yonelik 6grenci tutum odlgegi, 0grenci 6z degerlendirme ve veli gdzlem
formu kullanilmistir.

Arastirmada kullanacagimiz basari testinin amaci; 6grenim siireci basinda
ve sonunda 6grencilerin diizeylerini belirlemektir. Aragtirmada kullanacagimiz
testin kapsami; 4. stif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi “Hz.Muhammed”
O0grenme alani “Hz. Muhammed’i Tantyalim?” tinitesinin ilk ii¢ konusu ve ko-
nulara ait {i¢ kazanimdir.

Bagart testi verileri SPSS 24 veri analiz programina girilerek testin Cronba-
ch’s Aplha giivenirlik katsayist degeri 0,87 olarak bulunmustur. Bu islemlerden
gecerek hazirlanan basari testinin arastirmada kullanilabilecek gegerlilige ve
giivenilirlige sahip oldugu soylenebilir.

Arastirmaci tarafindan ilgili literatiir taranarak, bir uzman ve iki Din Kiil-
tirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenin fikri alinarak Deney ve kontrol gruplarina
uygulanmak {izere bir tutum 6lgegi gelistirilmistir. S6z konusu tutum 6lgegi 5°li
likert olarak hazirlanmis ve “Her zaman, Cogunlukla, Bazen, Nadiren ve Hi¢bir
zaman” se¢enekleri ile deney grubu 6grencilerin tutumlarindaki degisimin daha
net bir sekilde gozlemlenmesi amaglanmistir. Calisma sonucunda tutum 6lcegi-
nin verileri SPSS 24 veri analiz programina girilerek 6lgegin Cronbach’s Aplha
glivenirlik katsayis1 degeri 0.73 olarak hesaplanmistir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi “Hz. Muhammed” 6grenme alani “Hz.
Muhammed’i Tanityalim?” {initesinin ilk ti¢ konusu ve konulara ait {i¢ kazani-
ma dair yeterliliklerini 6lgmek i¢in bir 6z degerlendirme 6lgegi olusturulmus-
tur. Uzman goriisii ve iki Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmeninin goriisii
aliarak hazirlanan 16 soruluk 3’1i likert 6lgeginde “Her zaman”, “Bazen” ve
“Hi¢bir zaman” se¢enekleri kullanilmistir. Calisma sonucunda 6z degerlendir-
me Ol¢eginin Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayis1 0.75 olarak hesaplanmaistir.
Ayrica uygulamaya katilan ¢ocuklardan bir egitsel oyunu evde oynamalari is-
tenmistir. Oyun sonunda velilerin geri bildirim vermeleri i¢in bir form diizen-
lenmis ve 6grencilere verilmistir.
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Hipotezler

Bu arastirmada “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunla 6gretim
yonteminin kullanilmasi ile 6grencilerin akademik basarilar ve derse yonelik
tutumlar1 arasinda pozitif bir iliski vardir” ana varsayimindan hareketle su alt

varsayimlar olusturulmustur:

1. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunla dgretim yonteminin
kullanilmast ile 6grencilerin akademik basarilari arasinda pozitif bir iligki vardir.

2. Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunla 6gretim ydnteminin
kullanilmast ile 6grencilerin derse tutumlari arasinda pozitif bir iliski vardir.

3. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunla 6gretim yonteminin
kullanilmast ile 6grencilerin dersin 6gretmenine karsi tutumlari arasinda pozitif

bir iliski vardir.

4. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde Egitsel oyunla 6gretim yontemi 4.

Sinif 6grencileri i¢in uygulanabilir bir yontemdir.

5. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde Egitsel oyunla 6gretim yontemi aktif
bir 6gretim ortami sunarak kalic1 6grenmelerin gergeklesmesini saglar.

Simirliliklar

Bu arastirma;
1.2016-2017 egitim dgretim yil1, Istanbul ili Umraniye ilgesi Teletas Ilkokulu,
2. 4/A ve 4/1 subelerindeki toplam 76 6grenci ile,

3. Igerik olarak 4. Sinif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi “Hz. Muhammed”
o6grenme alani “Hz. Muhammed’i Taniyalim” {initesi “Hz. Muhammed’in Dog-
dugu Cevreyi Taniyalim”, “Hz. Muhammed’in Aile Biiyiiklerini Taniyalim”,
“Hz. Muhammed’in Dogumu, Cocukluk ve Genglik Yillart” konular1 ve “Hz.
Muhammed’in dogdugu ¢evrenin dini, sosyal ve ekonomik 6zelliklerini 6rnek-
ler vererek agiklar”, “Hz. Muhammed’in aile biiytiklerini tanir”, “Hz. Muham-

med’in dogumu, ¢ocukluk ve genglik yillarin1 6zetler” kazanimlari ile,
4. Zaman olarak ti¢ haftalik bir siiregte her konu i¢in 2 ders saati ile,

5. Ogretim ydntemi olarak deney grubuna agirlikli olarak uygulanan egitsel
oyun yontemi ve kontrol grubuna uygulanan 6gretmen merkezli 6gretim yon-

temleri ile,
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6. Veri toplama aract deney ve kontrol gruplarina uygulanan basar: testi, derse
yonelik tutum 6l¢egi, 6grenci 6z degerlendirme formu ve veli gdzlem formu ile

smirhdir.

Bulgular ve Yorum

Arastirmanin bu boliimiinde arastirmaya ait alt problemlere iliskin veriler de-
gerlendirilerek yorumlanmistir. Buna gore dncelikle Ontest ve sontest ile elde
edilen veriler sunularak yorumlanmistir. Ardindan 6grenci 6z degerlendirme
formlar1 ve veli gozlem formlar ile elde edilen bulgular 1s181nda agiklamalar

yapilmistir.

Ontest-Sontest Formlarina Ait Bulgular

iki 6rneklem grubu arasinda ortalamalar agisindan fark olup olmadigin arastir-
mak i¢in Independent Samples T-Test kullanilmis; bir 6rneklemin bir degiske-
ne ait iki farkli zamandaki 6l¢iimlerine iligkin ortalamalarinin karsilastirilarak
s6z konusu ortalamalar arasindaki farkin belirli bir giiven diizeyinde 6nemli
olup olmadigini test etmek amaciyla Paired Samples T-Testi kullanilmistir. On-
test-Sontest Formlarindan elde edilen veriler SPSS (Versiyon 24) programinda,
Independet Samples ve Paired Sample T-Testi analizleri ile degerlendirilmis ve

anlamlilik derecesi p<0,05 olarak kabul edilmistir.

Tablo 3: Kontrol ve Deney Gruplarina ait Ontest Basar1 Puanlarmin Karsilastirilmasina {liskin Inde-
pendent Samples T-Testi sonuglari

Siif N Ortalama SS t p
Kontrol Grubu 38 29,47 13,40

2,684 0,009
Deney Grubu 38 20,79 14,77

Yukaridaki Tablo 3’e gore deney grubunun Ontest basart puani ortalamasi
20,79 iken kontrol grubunun Ontest bagar1 puani ortalamasi 29,47°dir. Deney ve
kontrol gruplarmin istatistiksel olarak Ontest basar1 puanlari arasindaki farkin
anlaml1 olup olmadigini tespit icin bagimsiz gruplar igin kullanilan “t” testi
uygulanmigtir. P<0.05 degeri i¢in sonug 0,009 olarak bulunmustur. Bu sonuca
gore 0,009 degeri, 0,05 degerinden kiigiik oldugundan iki grubun ontest bilgi
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Yani kontrol grubunun “Hz.
Muhammed’i Tantyalim” {initesi ile ilgili bilgi diizeyinin deney grubundan
daha iyi oldugu tespit edilmistir.
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Tablo 4: Kontrol ve Deney Gruplarina ait Sontest Basari Puanlarmin Karsilastirilmasina iliskin Inde-
pendet Samples T-Testi Sonuglar1

Siif N Ortalama SS t p
Kontrol Grubu 38 77,24 17,35

-1,137 0,259
Deney Grubu 38 82,11 19,89

Yukaridaki Tablo 4’e gore deney grubunun sontest bagar1 puani ortalamasi
82,11 iken kontrol grubunun sontest basar1 puani ortalamasi 77,24 olarak he-
saplanmistir. Bu sonuca gore uygulama sonunda her iki grupta da belirli diizey-
de 6grenmenin gerceklestigi, yani sontest puaninda olumlu yonde farklilasma
meydana geldigi sdylenebilir. Deney ve Kontrol grubu basari ortalamalari ara-
sindaki farkin anlamli olup olmadigini tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar
icin uygulanan “t” testi sonucuna gore p<0.05 degeri i¢in bulunan 0,259 degeri,
0,05 degerinden biiyiik oldugundan her iki grubun basar1 puanlar arasindaki
fark istatistiksel olarak anlamli degildir. Ancak Onceki tabloda gruplarin dntest
basar1 puanlar1 arasinda kontrol grubu lehine anlamli bir fark oldugunu belir-
lemistik. Ontest basar1 puanlarida Kontrol grubu lehine olan bu fark kapana-
rak sontest basari puanlar1 arasinda bir denklik olusmustur. Bu durum egitsel
oyunlarin uygulandig1 deney grubunun daha basarili oldugu sonucunu ortaya
koymaktadir.

Aragtirmanin birinci alt problemine gore her iki grubun dntest basar1 puanlari
arasinda anlaml diizeyde farklilasma meydana gelmesine ragmen, deney ve
kontrol gruplarinin sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ik-
mamig; buna ragmen deney grubunun basari ortalamasinin kontrol grubundan
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bundan hareketle akademik basariya ulasmada 6g-
retmen merkezli yonteme gore egitsel oyun yonteminin daha etkili oldugunu
sOyleyebilir.

Tablo 5: Kontrol grubunun 6n-test ve son-test degerlerinin karsilastirilmasina iliskin Paired Sample

T-Testi sonuglari

Kontrol Grubu N Ortalama SS t P
Ontest 38 2947 13,39572

-15,310 0,000
Sontest 38 77,24 17,34769

Ogretmen merkezli gretim ydnteminin uygulandigi kontrol grubunun ntest
ve sontest sonuglar1 Tablo 5’de verilmistir. Buna goére kontrol grubunun ontest
ortalamasi 29,47 iken, sontest ortalamasinin 77,24”¢ yiikseldigi goriilmektedir.
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Kontrol grubunun Ontest ve sontest basar1 puani ortalamalar1 arasindaki artig
yaklagik 47 puandir. Bu puan yiizdelik olarak %162’ye denk gelmektedir. Her
iki ortalama arasindaki farkin anlamli olup olmadigim belirlemek i¢in yapilan
t-testi sonucuna gore p<0.05 degeri i¢in bulunan 0,000 degeri, 0,05 degerinden
kiiciik oldugundan basar1 puanlar1 arasindaki fark istatistiksel olarak anlamlidir.
Bu bulgu 6gretmen merkezli 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubun-
daki 6grencilerin akademik basarilarinda bir artis oldugunu gostermektedir.

Tablo 6: Deney Grubunun On-Test ve Son-Test Degerlerinin Karsilastirilmasina iliskin Paired Samp-

le T-Testi Sonuglari

Deney Grubu N Ortalama SS t )4
Ontest 38 20,79 14,77426

-15,722 0,000
Sontest 38 82,11 19,88588

Tablo 6’da gorildigi gibi egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubunun
Ontest ve sontest basar1 puanlari incelendiginde deney grubunun ontest ortala-
masimin 20,79 iken sontest ortalamasinin 82,11 oldugu goriilmektedir. Deney
grubunun Ontest ve sontest basart puani ortalamalar1 arasindaki artis yaklasik
61 puandir. Bu da %295’lik bir orana denk gelmektedir. Bu farkin anlamli olup
olmadigina yonelik yapilan t-testi sonucuna goére gore p<0.05 degeri icin bulu-
nan 0,000 degeri, 0,05 degerinden kii¢iik oldugundan bagar1 puanlari arasindaki
fark istatistiksel olarak anlamlidir. Bu bulgu egitsel oyunlara dayali 6gretimin
uygulandig1 deney grubundaki 6grenci basarisinda bir artis oldugunu goster-
mektedir.

Ayrica akademik basar1 baglaminda kontrol grubundaki artis %162 iken de-
ney grubundaki artis %295°tir. Yani 6gretmen merkezli yontemin uygulandigi
siifta dogal olarak bir basar1 s6z konusudur. Ciinkii daha 6nce bilgileri olma-
yan bir konuda 6grenciler ders almiglardir. Bu anlamda % 162 basar1 beklene-
bilir bir durumdur. Ayn sekilde egitsel oyunun uygulandig siniftaki 6grenciler
de daha once bilgileri olmayan bir konuda ders almiglardir. Ama egitsel oyunun
uygulandig1 siniftaki basar1 6gretmen merkezli yontemin uygulandigi sinifin
basarisini neredeyse ikiye katlamis %295 olmustur. Bu bulguya goére deney gru-
bunda daha kalic1 ve basarili bir 6grenme gergeklesmistir.
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Tablo 7: Kontrol ve Deney Gruplarina ait Ontest Tutum Puanlarinin Karsilastirilmasina iligkin Inde-
pendet Samples T-Testi Sonuglar1

Smf N Ortalama SS t P
Kontrol Grubu 38 82,13 11,81655

-,885 0,379
Deney Grubu 38 80,08 8,05515

Yukaridaki tablo 7’ye gore deney grubunun dntest tutum puani ortalamasi
80,08 iken kontrol grubunun 82,13’tiir. Bu iki ortalama arasindaki farkin an-
laml1i olup olmadigini tespit etmek i¢in bagimsiz gruplar i¢cin uygulanan “t”
testi sonucuna gore p<0.05 degeri i¢in bulunan 0,379 degeri 0,05 ‘ten biiyiiktiir.
Bu sonuca gore her iki grubun uygulama 6ncesi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersine kars1 tutumlar1 benzer 6zelliktedir.

Tablo 8: Kontrol ve Deney Gruplarina ait Sontest Tutum Puanlarinin Karsilastiriimasina iliskin Inde-
pendet Samples T-Testi Sonuglart

Smf N Ortalama SS t )4
Kontrol Grubu 38 81,71 11,65705

1,288 0,202
Deney Grubu 38 84,92 10,01993

Yukaridaki Tablo 8’e gore kontrol grubunun sontest tutum puani ortalamasi
81,71 iken deney grubunun 84,92°dir. Bu iki ortalama arasindaki farkin anlam-
I1 olup olmadigimi tespit etmek i¢in bagimsiz gruplar i¢in uygulanan “t” testi
sonucuna gore p<0.05 degeri i¢in bulunan 0,202 degeri 0,05 ‘ten biiyiiktiir. Bu
sonuca gore her iki grubun uygulama sonrasi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi der-
sine karsi tutumlar1 benzer 6zelliktedir.

Tablo 9: Deney Grubunun On-Test ve Son-Test Tutum Puanlarinin Kargilagtirilmasina {ligkin Paired

Sample T-Testi Sonuglari

Sntf N Ortalama A t p
Ontest Tutum 38 80,08 8,05515

-2,322 0,023
Sontest Tutum 38 84,92 10,01993

Tablo 9’da goriildigi gibi egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubunun
Ontest ve sontest tutum puanlari incelendiginde deney grubunun ontest ortala-
masinin 80,08 iken sontest ortalamasinin 84,92 oldugu goriilmektedir. Deney
grubunun Ontest ve sontest tutum puani ortalamalari arasindaki artis yaklasik 4
puandir. Bu iki ortalama arasindaki farkin anlamli olup olmadigini tespit etmek
icin bagimsiz gruplar i¢in uygulanan “t” testi sonucuna gore p<0.05 degeri i¢in
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bulunan 0,023 olarak bulunmustur. Bu sonuca gore 0,023 degeri, 0,05 dege-
rinden kii¢iik oldugundan ontest tutum ve sontest tutum ortalamalar1 arasinda
anlaml1 bir fark bulunmugstur. Bu bulguya dayanarak egitsel oyunlarin 6grenci-
lerin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersine kars1 olumlu tutum gelistirmelerinde
etkili oldugu tespit edilmistir.

Tablo 10: Kontrol Grubunun On-Test ve Son-Test Tutum Puanlarmin Karsilastirilmasina iliskin Pa-
ired Sample T-Testi Sonuglari

Sf N Ortalama SS t ¥4
Ontest Tutum 38 82,13 11,81655

0,156 0,876
Sontest Tutum 38 81,71 11,65705

Tablo 10°da goriildiigii gibi 6gretmen merkezli yontemin uygulandigi kont-
rol grubunun dntest ve sontest tutum puanlari incelendiginde kontrol grubunun
Ontest ortalamasinin 82,13 iken sontest ortalamasinin 81,71 oldugu goriilmekte-
dir. Bu iki ortalama arasindaki farkin anlamli olup olmadigini tespit etmek igin
bagimsiz gruplar i¢in uygulanan “t” testi sonucuna gore p<0.05 degeri i¢in bu-
lunan 0,876 olarak bulunmustur. Bu sonuca gore 0,876 degeri, 0,05 degerinden
biiylik oldugundan 6ntest tutum ve sontest tutum ortalamalari arasinda anlaml
bir fark bulunamamistir. Bu bulguya dayanarak 6gretmen merkezli yontemin
uygulandig1 6grencilerin Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi dersine karsi tutumlarin-
da bir degisim olmadigini sdylenebilir. Ama Kontrol grubunun 6ntest ve sontest
tutum puani ortalamalar1 arasindaki fark yaklasik -1 puan olup negatif yonli-
diir. Bu bulgudan hareketle 6gretmen merkezli yontemle islenen Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersine kars1 dgrencilerin tutumlarinda olumsuz bir etki oldugu
tespit edilmistir.

Ogrenci Oz Degerlendirme ve Veli Formlarina Ait Bulgular

Aragtirmaci tarafindan deney grubu 6grencilerinin Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgi-
si Dersinin 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimina dair degerlendirmelerini
6lgmek i¢in bir 6z degerlendirme 6l¢egi olusturulmustur. Uzman goriisii ve iki
Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmeninin goriisii alinarak hazirlanan 16 soru-
luk 3’11 likert 6l¢eginde “Her zaman”, “Bazen” ve “Hig¢bir zaman” segenekleri
kullanilmistir. Calisma sonucunda 6z degerlendirme 6lgeginin Cronbach’s Ap-
lha giivenirlik katsayis1 0.75 olarak hesaplanmistir. Veli gozlem formlarindan
elde edilen veriler ve 6grenci 6z degerlendirme formlarindan elde edilen bul-
gular soyledir:
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Tablo 11: Oz Degerlendirme Formlarinin Sonuglari

Her Zaman Bazen Higbir zaman
Sorular Kiz Erkek N Kiz Erkek N Kiz Erkek N
1. Din dersindeki 18 11 29 3 4 7 0 2 2
oyunlari seviyorum. %62 %38 %76 %43 %57 %18 %100 %5
2pmledl s s non e w2 s
dyu $ %73 %27 %29 %55 %45 %53 %29 %71 %18
a oynuyorum.
3. Dini oyunla daha 12 12 24 9 3 12 0 2 2
iyi 6greniyorum. %50 %50 %63 %75 %25 %32 %100 %5
Lpeae o w wm oy s 12
s y %55 %45 %58 %62 %38 %34 %33 %67 %8
tantyorum.
. 1 ki -
maomkongel B 70 8 8 06 22
o %65 %35 %53 %50 %50 %42 %100 %5
edebiliyorum.
6. gﬁ“g?‘; k;f%!l'c;;?? 20 13 3301 3 4 0 1 1
Uymaya ozen gosI or61 %439 %87 %25 %75 %Il %100 %3
yorum.
7. Oyunda kaybet- 3 1 4 8 6 14 10 10 20
mekten korkuyorum. %75 %25 %11 %57 %43 %37 %50 %50 %353
ek in depseqa 140 B 6 5 113 4
o 06l %39 %6l %55 %45 %29 %25 %75 %ll
sarak geliyorum.
ok kinpak 15122 6 3 9 22
Gin p %56 %A4  %TL %67 %33 %24 %100 %5
kaldirtyorum.
tl)?{ &ﬁ’iﬁnyz":gfda 5 3 8 9 6 15 7 8 15
g %63 %37 %21 %60 %40 %39 %47 %53 %39
almay1 bekliyorum.
11. Din dersinde
oynanan oyunlar 15 14 29 2 1 3 4 2 6
bu dersi sevmemi %52 %48 %76 %67 %33 %8 %67 %33 %16
etkiledi.
12. Din dersinde
oynanan oyunlar 6g- 18 13 31 3 4 7 0 0 0
retmenimi sevmemi %58 %42 %82 %43 %57 %18
sagladi.
olugugimerola 2 9 2 16 7 0 2 2
£u gun %69 %31 %76 %14 %86 %I8 %100 %S
gelme istegim artti.
14. Oyun aract ile 3
ogrendiklerim okul 13 %19 16 7 9 16 1 5 6
diginda diger insanlar %81 ° %42 %44 %56 %42 %17 %83 %16
ile iletisimimi artirdi.
15. Oyun ile 6gren-
digim kisa bilgileri 11 9 20 8 5 13 2 3 5
merak edip arastirma %55 %45 %53 %62 %38 %34 %40 %60 %13
istegim artt1.
om0 s g w13
£im g101 & %53 %AT %39 %63 %37 %S0 %25 %75 %ll

rebiliyorum.
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Oz degerlendirme formunun “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersindeki oyun-
lar1 seviyorum” dnermesine 6grencilerin %76,3’1 “Her zaman” , %18,4’{ “Ba-
zen” ,%35,3’ii ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin cogun-
lugu dnermeyi “Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgisi Dersindeki oyunlar1 her zaman
seviyorum” seklinde degerlendirirken bu dgrencilerin %62,07’si kiz, %37,93’1
erkektir. Bu bulgulara gore 6grencilerin ders igin diizenlenmis oyunlart sevdigi
tespit edilmistir.

Oz degerlendirme formunun “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersindeki oyunla-
11 ders disinda da oynuyorum.” dnermesine 6grencilerin %28,95°1 “Her zaman”
, %52,63°1 “Bazen” ,%18,42’si ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir.
Ogrencilerin ¢ogunlugu &nermeyi “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersindeki
oyunlar1 ders disinda bazen oynuyorum” seklinde degerlendirirken bu 6gren-
cilerin %55°1 kiz, %451 erkektir. Bu bulgudan hareketle dersin kazanimlarma
gore planlanmig egitsel oyunlarin ¢ocuklarin evde veya sokakta oynadigi oyun-
lara tam olarak doniisememistir. Bununla birlikte veli gozlem formlarindan elde
edilen bulgulara gore dgrencilerin aileleriyle birlikte segtikleri bir egitsel oyunu
oynama oranlar1 38 6grenciden 17 dgrencidir. Yiizde olarak bu, sinifin %45’
anlamina gelmektedir. Bu bulguya gore egitsel oyunlarin ¢ocuklarin evde veya
sokakta oynadigi oyunlara tam olarak dontisemedigi tespit edilmistir.

Oz degerlendirme formunun “Dini oyunla daha iyi 6greniyorum.” énermesi-
ne 6grencilerin %63,16°1 “Her zaman” , %31,58’1 “Bazen” ,%5,26’s1 ise “Hig-
bir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu énermeyi “Dini
oyunla her zaman daha iyi 6greniyorum” seklinde degerlendirirken bu 6grenci-
lerin %50’si kiz, %50°si erkektir. Bu sonuca gére hem kiz hem erkek dgrenci-
ler agisindan din egitiminde egitsel oyun yontemi basarili bir sonug vermistir.
Ayrica veli gozlem formlarinda velilere “Bu oyunlarin egitim 6gretime katki
saglayacagini diislinliyor musunuz? Neden?” diye soruldu. Soruya “Evet” diyen
ve “Neden?” sorusunu agiklayan velilerden biri soyle demistir: “Evet, sikici
olmadig1 i¢in 6grenme istegini artirtyor”. Diger bir veli diisiincelerini, “ Evet,
¢linkii bu sayede bilgiler hafizamiza daha iyi yerlesiyor” seklinde ifade etmistir.
Soruya “Hayir” diyen velilerden “neden?” sorusunu agiklayan bir veli “Hayir
diistinmiiyorum, ¢alisan insan oyunsuz da basarili olur, oyunun biraz katkisi
olur.” seklinde bir ifade kullanmistir. Bu alintilar sonrasi, formlarin, istatiksel
olarak degerlendirmesini yaparsak, velilerin %88’i “Evet, oyun 6grenmeye kat-
ki sagliyor.” derken geriye kalan %12’si ise “Hayir, oyun 6grenmeye etki et-
miyor.” dedigini tespit edilmistir. Bu sonuca gore velilerin, egitsel oyunun din
egitimine katki sagladigini diistinmektedir.
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Oz degerlendirme formunun “Oyunlarda arkadaglarimi daha iyi tantyorum.”
Onermesine dgrencilerin %57,89’u “Her zaman” , %34,21’1i “Bazen” ,%7,89’u
ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin gogunlugu énermeyi
“Oyunlarda arkadaglarimi her zaman daha iyi tantyorum.” seklinde degerlendi-
rirken bu 6grencilerin %54,55°1 kiz, %45,45°i erkektir. Ogrencilerin gogunlugu
onermeyi “Oyunlarda arkadaglarimi her zaman daha iyi tantyorum.” seklinde
degerlendirmistir. Bu veriye gore oyunun, ¢ocugun arkadaglarini daha iyi ta-
nimasina ve boylece daha iyi bir sosyal iletisim kurmasina yardimei olmustur.

Oz degerlendirme formunun “Oyunlarda kazanma hirsim1 kontrol edebili-
yorum.” dnermesine 0grencilerin %52,63’1 “Her zaman” , %42,11°i “Bazen”
,%35,26’s1 ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin cogunlugu
onermeyi “Oyunlarda kazanma hirsimi her zaman kontrol edebiliyorum.” sek-
linde degerlendirirken bu 6grencilerin %65°1 kiz, %35°1 erkektir. Bu veriye gore
ogrencilerin oyundaki kazanma hirslarmi kontrol edebildiklerini ve oyunu bir
yarigmaya cevirmedikleri tespit edilmistir.

Oz degerlendirme formunun “Oyunun kurallarna uymaya 6zen gosteriyo-

b}

rum.” onermesine O0grencilerin %86,84’1i “Her zaman” , %10,53’li “Bazen”
,%2,63’1i ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin cogunlugu
onermeyi “Oyunun kurallarina uymaya her zaman 6zen gosteriyorum.” seklin-
de degerlendirirken bu 6grencilerin %60,61°1 kiz, %39,39’u erkektir. Bu bul-
guya gore egitsel oyunda ¢ocuklarin kurallara uyulmasi gerektigini bilincinde
oldugu tespit edilmistir. Oyunun kurallarina uyulmadiginda ¢ocuk oyun diginda
kalacaktir ve bu da bir ¢ocuk i¢in en etkili ceza yoludur. Béylece ¢ocuklar daha
sonraki yetigkin hayatlarinda karsilagacaklar1 kurallara uymada daha kolay

uyum saglayacaklardir.

Oz degerlendirme formunun “Oyunda kaybetmekten korkuyorum.” énerme-
sine 6grencilerin %10,53’1 “Her zaman” , %36,84’1 “Bazen” ,%52,63°11 ise
“Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu Snermeyi
“Oyunda kaybetmekten hi¢bir zaman korkmuyorum.” seklinde degerlendirir-
ken bu dgrencilerin %50’si kiz, %50’si erkektir. Bu bulguya gore daha 6nce de
tespit ettigimiz gibi 6grencilerin egitsel oyunu bir rekabet ortamina doniistiir-
medigi goriilmiistiir.

Oz degerlendirme formunun “Oyunda basarili olmak icin derse ¢alisarak ge-
liyorum.” énermesine dgrencilerin %60,53’1 “Her zaman™ , %28,95’1 “Bazen”,
%10,53’ii ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin cogunlugu
Onermeyi “Oyunda basarili olmak i¢in derse her zaman ¢alisarak geliyorum.”
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seklinde degerlendirirken bu 6grencilerin %60,87’si kiz, %39,13’1i erkektir. Bu
bulguya gore dgrencilerin egitsel oyun yolu ile derse hazirlikli gelme konusun-
da olumlu y6nde motive oldugu ortaya ¢itkmaistir.

Oz-degerlendirme formunun “Oyunlarda oynamak icin parmak kaldiriyo-
rum.” Onermesine Ogrencilerin %71,05’1 “Her zaman” , %23,68’1 “Bazen”
,%35,26’s1 ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin cogunlugu
onermeyi “Oyunlarda oynamak i¢in her zaman parmak kaldirryorum.” seklinde
degerlendirirken bu 6grencilerin %55,56’s1 kiz, %44,44°1 erkektir. Bu bulguya
gore 0grencilerin egitsel oyunlari oynamaya istekli oldugu belirlenmistir.

Oz degerlendirme formunun “Oyunun sonunda bir 6diil ve ya not almay1 bek-
liyorum.” 6nermesine 6grencilerin %21,05’1 “Her zaman” , %39,47’si “Bazen”,
%39,47’si ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin gogunlu-
gunun yarisi dnermeyi “Oyunun sonunda bazen bir 6diil ve ya not almayi bek-
liyorum.” seklinde degerlendirirken bu 6grencilerin %60°1 kiz, %40°1 erkektir.
Ogrencilerin ¢ogunlugunun diger yaris1 dnermeyi “Oyunun sonunda hicbir za-
man bir 6dill ve ya not almay1 beklemiyorum.” seklinde degerlendirirken bu
ogrencilerin %46,67’si kiz, %53,331 erkektir. Bu bulguya gore dgrencilerin
egitsel oyun sonunda 6diil ve not beklentisi agisindan farkli disiindiigii tespit

edilmistir.

Oz degerlendirme formunun “Din dersinde oynanan oyunlar bu dersi sev-
memi etkiledi.” Onermesine O0grencilerin %76,32’si “Her zaman” , %7,89’u
“Bazen” ,%15,79’u ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin
¢ogunlugu 6nermeyi “Din dersinde oynanan oyunlar her zaman bu dersi sevme-
mi etkiledi.” seklinde degerlendirirken bu dgrencilerin %51,72°si kiz, %48,281
erkektir. Bu bulguya gore egitsel oyunlar sayesinde ¢ocuklarin Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersine karsi olumlu bir tutum gelistirmistir.

Veli gozlem formlarinda velilere “Eve gonderilen oyunlar ile Din dersine
bakiginiz degisti mi? Neden?”” diye soruldu. Soruya “Evet” diyen ve “Neden?”
sorusunu ac¢iklayan velilerden biri s0yle demistir: “Evet, ¢iinkli kizim etkinlik
yaparak daha fazla dinimizi 6greniyor.” Diger bir veli diislincelerini, “Cok be-
gendim devamli olmasini isterim, biz Miisliimaniz elhamdiilillah, ¢ok verimli
oluyor ¢ocuklar i¢in” seklinde ifade etmistir. Soruya “Hayir” diyen ve “Ne-
den?” sorusunu agiklayan iki veliden biri “Hayir degismedi, Dinimiz 6zeldir.”
seklinde bir ifade kullanmistir. Diger veli ise “Hayir, ¢linkii ayni cocugum” de-
mistir. Bu alintilar sonrasi formlarin istatiksel olarak degerlendirmesini yapar-
sak; velilerin %70’1 “Evet, oyun ile daha eglenceli bir 6grenme gergeklesiyor”
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derken % 6’smin “Biraz degisti”, geriye kalan %24 {inilin ise “Hay1r, oyun ile
derse bakis agim degismedi” dedigi tespit edilmistir. Bu bulguya gore, egitsel
oyunlar, velilerin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersine kars1 olumlu bir tutum
gelistirmesine yardimcei olmustur.

Oz degerlendirme formunun “Din dersinde oynanan oyunlar dgretmenimi
sevmeyi sagladi.” dnermesine 6grencilerin %81,58°1 “Her zaman” , %18,42’si
“Bazen” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu 6nermeyi “Din der-
sinde oynanan oyunlar her zaman 6gretmenimi sevmemi sagladi.” seklinde de-
gerlendirirken bu 6grencilerin %58,06’s1 kiz, %41,94’1 erkektir. Bu bulguya
gore egitsel oyunlar sayesinde 6grenciler dersin 6gretmenine karst olumlu bir
tutum gelistirmektedirler.

Oz degerlendirme formunun “Din dersinin oldugu giinler okula gelme iste-
gim artt1.” dnermesine 6grencilerin %76,32’si “Her zaman” , %18,42’si “Ba-
zen”, %5,26’s1 “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin ¢ogunlu-
gu 6nermeyi “Din dersinin oldugu giinler her zaman okula gelme istegim artt1.”
seklinde degerlendirirken bu 6grencilerin %68,97’si kiz, %31,03’1i erkektir. Bu
bulgudan hareketle 6grencilerin egitsel oyunla islenen dersten dolay1 okula de-
vam isteklerinin arttig1 gorilmiistiir.

Oz degerlendirme formunun “Oyun araci ile 6grendiklerim okul disinda diger
insanlar ile iletisimimi artird1.” dnermesine dgrencilerin %42,11°1 “Her zaman”
, %42,11°1 “Bazen”, %15,79u ise “Higbir zaman” seklinde cevap vermistir.
Ogrencilerin cogunlugunun yaris1 dnermeyi “Oyun araci ile dgrendiklerim her
zaman okul diginda diger insanlar ile iletisimimi artird1.” seklinde degerlendi-
rirken bu 6grencilerin %81,25°1 kiz, %18,75’1 erkektir. Bu bulguya gore egitsel
oyunlarin ¢ocuklarin sosyal iliskilerine her zaman veya bazen olmak tizere kat-
ki sagladig1 gortilmiistiir.

Oz degerlendirme formunun “Oyun ile 6grendigim kisa bilgileri merak edip
aragtirma istegim artt1.” Onermesine Ogrencilerin %52,63’i “Her zaman” ,
%34,21°i “Bazen”, %13,16’s1 “Hicbir zaman” seklinde cevap vermistir. Og-
rencilerin ¢ogunlugu énermeyi “Oyun ile 6grendigim kisa bilgileri her zaman
merak edip arastirma istegim artt1.” seklinde degerlendirirken bu 6grencilerin
%55’s1 kiz, %45°1 erkektir. Bu sonuca gore egitsel oyunlarin, 6grencilerin bilgi-
ye yonelmelerini giidiiledigi tespit edilmistir.

Oz degerlendirme formunun “Oyunda kendimi istedigim gibi gosterebili-
yorum.” onermesine dgrencilerin %39,47’s1 “Her zaman” , %50’si “Bazen”,
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%10,53’{i “Hicbir zaman™ seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu
onermeyi “Oyunda kendimi bazen istedigim gibi gosterebiliyorum.” seklinde
degerlendirirken bu 6grencilerin %63,16’s1 kiz, %36,84’1 erkektir. Bu bulgu-
dan hareketle cogunlukla 6grencinin gergek kimligini egitsel oyun yolu ile ba-
zen ortaya koydugu goriilmiistiir.

Tartisma ve Sonug¢

“4, Simf Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yéntemi Ile Og-
retim” adli deneysel ¢calismada 6gretimde agirlikli olarak egitsel oyunlarin kul-
lanildig1 deney grubu ile 6gretmen merkezli anlatim, soru-cevap gibi 6gretim
yontemlerinin uygulandigi kontrol grubunun akademik basarilari ve Din Kiil-
tiirii ve Ahlak Bilgisi dersine kars1 tutumlarindaki degigsmeler karsilagtirilmistir.

Arasgtirmadan elde edilen bulgulara gore uygulamanin basinda akademik ba-
sar1 acisindan ogretmen merkezli uygulamanin yapilacagi sinif ile egitsel oyu-
nun uygulanacagi smif arasinda kontrol grubunun lehine 8.68 puanlik bir fark
varken uygulama sonrasi iki grup arasindaki bu fark kapanmis ve hatta egit-
sel oyunun uygulandigt sinifin lehine 4.87°lik bir puan artis1 ger¢eklesmistir.
Arastirmadaki diger bir bulguda ise yine akademik basar1 baglaminda 6gretmen
merkezli yontemin uygulandigi kontrol grubundaki artis %162 iken egitsel oyu-
nun uygulandigi deney grubundaki artis %295°tir.Her iki grupta da artigin olma-
st normal karsilanabilir bir durumdur. Ama egitsel oyunun uygulandigi siniftaki
basar1 6gretmen merkezli yontemin uygulandigi sinifin basarisini neredeyse iki-
ye katlamis ve %295 olmustur. Bu bulguya gore egitsel oyun yontemi ile dersin
islendigi deney grubunda akademik basarinin daha fazla oldugu tespit edilmis-
tir. Bu anlamda aragtirmanin basinda belirlenmis olan, “Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersinde egitsel oyunla dgretim yonteminin kullanilmasi ile 6grencilerin
akademik basarilari arasinda pozitif bir iligki vardir” varsayimi dogrulanmistir.
Dolayisiyla Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin dgretiminde egitsel oyunlar

ogrencilerin akademik basarilarini artirmada etkili bir yontemdir.

Arastirmada diger bir sonug olarak §gretmen merkezli 6gretim metotlarinin
uygulandigi kontrol grubunun uygulama 6ncesi ve sonrasi tutum puani ortala-
malar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Ama egitsel
oyunlarin uygulandigi deney grubunun uygulama 6ncesi ve sonrasi tutum puant
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir artig gézlenmistir. Bu sonu-
ca gore “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunla 6gretim yontemi-

nin kullanilmasi ile derse kars1 tutumlar1 arasinda pozitif bir iliski vardir.” var-
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saymmi dogrulanmistir. Egitsel oyunlar, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde
ogrencilerin derse kars1 tutumlarini olumlu yonde etkilemektedir. Olumlu tutum
ise dgrencinin dersi sevmesine, derse daha fazla ilgi duymasina ve dgrencilerin
dersin kazanimlarini gergeklestirmelerinde kismen etkili olmustur.

Arastirmada bir bagka veri toplama araci olarak 6grenci 6z degerlendirme
formlar1 ve veli gézlem formlar1 kullanilmigtir. Derse tutum 6lgeginde oldugu
gibi bu veri toplama araglartyla 6grencilerin kismen de olsa dersin duyussal he-
deflerine ulagip ulagmadigi tespit edilmeye ¢alisilmistir. Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi programinda dersin etkinlikler yoluyla eglenceli bir ortamda dgretilmesi
hedeflenmistir. Bu anlamda akademik basariya ulasirken keyif almak ve dersi
sevmek onemli bir husustur. Ciinkii ¢ocugun dersi sevmesi dersteki verimlili-
gini arttirmada etkili olur. Bu baglamda arastirma sonucunda deney grubuna
uygulanan 6z degerlendirme formlar1 ve gozlemler sonucunda elde edilen bul-

gulara gore;
— Din ile bilgileri oyunlarla daha iyi 6grendikleri,
— Opyunlar yoluyla arkadaglarini daha iyi tanidiklari,
— Opyunun kurallarina uymaya 6zen gosterdikleri,
— Opyun i¢inde kazanma hirsini kontrol edebildikleri,
— Oyunu kaybetme korkusu tagimadiklari,
— Oyuna katilmaya hevesli olduklart,
— Opyunda bagarili olmak i¢in derse hazirlikli geldikleri,
— Opyunla dersi, dersin 6gretmenini ve okulu daha ¢ok sevdikleri,
— Opyun ile bilgiyi arastirma isteklerinin arttigi,
— Kendilerini ¢ogu zaman(her zaman, bazen) ifade edebildikleri

— Bir not veya 6diil beklentisi tagimadiklari, yoniinde varsayimlarda bulu-

nabilir.

Bu ¢alismada egitsel oyun yontemi sadece Tlkdgretim 4. Siniflar iizerinde uy-
gulanmistir. Her ¢ocugun oyunu sevdigi bir gercektir ama 4. Sinif 6grencileri
icin, oyun oynamaya daha istekli bir yastadirlar denilebilir. Onlar i¢in bir not
veya 6diil beklentisi olmadan oyun oynanmast yeterlidir. Ogrenci 6z degerlen-
dirme formalarinda da 6grenciler bir not veya 6diil beklentisi i¢cinde olmadikla-
rint belirtmislerdir. Ama tist siniflarda daha 6diil veya not odakli 6grenci profili
olabilir. Bu anlamda 4. Sinifta egitsel oyun yontemini kullanmak {ist siniflara
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gore daha az sorun ¢ikarabilir ve 6grenciler kendilerini oyunla daha iyi gelisti-
rebilir.

Egitsel oyun yonteminin 4. siniflarda daha uygulanabilir olmasimin diger bir
nedeni dgretmenin, 4. Smif diizeyinde daha rahat disiplini saglayabilmesi ola-
bilir. 4. Sinifta 6grenci yaslarimin kiigiik olmasindan dolay1 davranislarina sekil
vermek daha kolaydir. Bu yastaki cocuklarin rekabet hirs1 bityiik siniflara gore
daha azdir. Ogrenci 6z degerlendirme formalarinda da &grenciler kaybetmekten
korkmadiklarini ve kazanma hirslarini kontrol edebildiklerini sdylemektedirler.
Egitsel oyunlardaki en 6nemli smirlilik oyunun bir rekabet ortami yaratmasi
ve bu nedenle ¢ekingen 6grencilerin lizerinde baski olugsmasi veya saldirgan
ogrencilerin zorbalasma yonelimi gostermesidir. Ogrenci 6z degerlendirme for-
malarinda 6grenciler cogu zaman kendilerini ifade etmekte zorlanmadiklarini
ve oyuna katilmak i¢in parmak kaldirmaktan ¢ekinmediklerini ifade etmislerdir.

Egitsel oyun yonteminin 4. Sinifta uygulanmasinin daha olumlu etki yapma-
sin1 ¢gocuklarin yas diizeyinden bagka Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin ige-
rigine de baglayabiliriz. [lkdgretim 4. simif miifredati diger siniflara gére daha
hafif bir icerige sahiptir. Ayrica konular1 oyun oynamaya daha uygundur. iler-
leyen siniflarda oyunlarla islenebilecek konular azalmaktadir. Ornegin 8. Simif
“Kaza ve Kader” soyut bir konu olup hem anlatilmast hem de anlagilmasi zor
bir igerige sahiptir. Belki bu siniflarda daha ¢ok bilgi yarigmasina doniik kavram
ezberleme agirlikli oyunlar oynanabilir. Bu ¢alisma sadece 4. siniflara yone-
lik oldugu icin smiflar arasindaki bu farkliligi 6lgebilecek veri yoktur. Sadece
Cangir’in ¢aligmasindan boyle bir veriye ulagilmasi miimkiindiir ve bu veriler
varsayimlar1 dogrular niteliktedir.

Cangir, 6gretmenlerin sinif seviyeleri yiikseldik¢e egitsel oyun yontemini uy-
gulama durumlarmin azaldigim tespit etmistir. Ogretmenlerin 4.ve 5. Siniflara
yaklasik %93,3’1i cogu zaman ve her zaman uyguladigini sdylerken ayn1 6gret-
menlerin 6 ve 7. Siniflara egitsel oyun yontemini uygulama durumu %56,7’ye
diismiistiir. 8. Siuf seviyesinde ise 6gretmenlerin ancak %10’u bu yontemi uy-
guladigini belirtmistir. Cangir siniflara gore egitsel oyunun uygulama oraninin
diistisiinii disiplin problemine ve &grencilerin yas seviyeleri yiikseldik¢e oyundan
uzaklagmalarina baglamistir. 8. Siniflarda ise dikkat ¢ekici azalmanin bir bagka
sebebi de egitsel oyun yontemi 6n hazirlik gerektirdigi i¢in 6grenciler OKS’ye
hazirlandigindan gorev almak istememesi seklinde izah etmistir (2008, s. 102).

Oyunlarin siniflar arasinda farklilagmasi ayn1 zamanda Ogrencinin biligsel
diizeyine de baglanabilir. Ornegin, Bayraktar ve Yorulmaz (2011), DKAB der-

ded

111



112

Banu Giirer, Nursel Arslan

sine uyguladiklar1 oyunlar: bir ilkogretim okulunda 360 6grenciyle oynayarak
onemli gozlemler yapmiglardir. Uygulamada 4, 5 ve 6. siiflardaki 6grencilerin
sessiz sinema oyununda basarisiz olduklarini ve bu oyundan sikildiklarini; 7 ve
8. Sinif 6grencilerinin ise zevkle bu oyuna katildiklarini tespit etmislerdir. Buna
dayanarak arastirmacilar her oyunun her yas grubuna uygulamanin faydadan
¢ok zarar getirebilecegini ve bu nedenle oyunlarin uygulanmasinda 6grencilerin
gelisim seviyelerine dikkat edilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Sonug olarak ilkdgretim 4. Sinif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel
oyun yolu ile 6gretim konulu ¢alismanin diger sinif diizeylerinde de yapilmasi
gerekmektedir. Bdylece daha saglikli verilere ulagsmak miimkiindiir. Bu anlam-
da aragtirmamiz elde ettigi verilerle alana katki sunmakta ve iler ki ¢aligmalara

basamak gorevi gormektedir.

Calismanin basinda belirlenen hipotezler, deneysel arastirmamin sonucunda
elde edilen bulgulara gore tartisilmis ve yorumlanmistir. Buna gore, Din Kiiltii-
rli ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunla 6gretim yonteminin kullanilmasi ile;

— Ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda pozitif bir iliski oldugunu,
— Ogrencilerin derse kars1 tutumlari arasinda pozitif bir iliski oldugunu,

— Ogrencilerin dersin dgretmenine karsi tutumlari arasinda kismen pozitif

bir iligki oldugu tespit edilmistir.

Ayrica Egitsel oyunla 6gretim yontemi 4. siif dgrencileri i¢in Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersinde uygulanabilir bir yontemdir. Bu yontemle 6grencilere eg-
lenceli ve aktif bir 6grenme ortami sunularak kalici 6grenmeler gerceklestirilir.

Bu bulgular dogrultusunda sunlar 6nerilebilir denilip Oneriler siralanabilir.

Bu ¢aligma siirecinde alanda yapilan ¢aligmalarin yetersiz oldugu goriilmiis-
tiir. Hem teori olarak dini ve ahlaki gelisimde oyunun etkisi lizerinde durulmali
hem de alanda yapilacak arastirmalarla veriler elde edilmelidir. Boylece elde
edilen verilerle daha kaliteli bir oyunla 6gretim yontemi gelistirilebilir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin oyunla 6gretim yontemini uy-
gulama konusunda yetistirilmeleri gerekmektedir. Bu yetistirilme siireci lisans
egitiminde olabilecegi gibi hizmetici egitimlerle de desteklenebilir.

Ogretmen ¢ocugun oyun igindeki davramslarini iyi gézlemlemeli ve davra-
niglarini not etmelidir. Boylece ¢ocugun biligsel, duygusal, ahlaki gelisimini 6l-
cebilir, cocugun kisiligine yonelik ¢ikarimlarda bulunabilir. Ciinkii ¢cocuk oyun
icinde filtresiz bir sekilde kisiligini yansitir.
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Ogretmen oyunla dgretimi ciddiyetle ve titizlikle uygulamalidir. Ogretmen
“oyundur bir sekilde oynanir” seklinde bastan savma bir sekilde yontemi uygu-
lamaya ¢aligmasi dersi verimsiz kilabilir cocuklari derse ve bilahare dine kars

sogutabilir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak bilgisi dersinde oynanan oyunlar ¢ocugun okul disinda
da oynayabilecegi sekilde ilgi ¢ekici ve zevkli olmalidir. Sadece dersin kazani-
mina yonelik tasarlanmis donuk, zevksiz ve rekabete doniik olan oyunlar ¢o-

cuklarin ilgisini ¢cekmeyecegi gibi istenmeyen sonuglarda dogurabilir.

Siniflarin fiziksel yapisi ve sira diizeni oyun oynamaya miisait olmalidir. Boy-
lece okullar ¢cocuklarin zorla gittigi beton binalar yerine birer cazibe merkezi
haline gelebilir. Ayrica sinif mevcutlar1 azaltilarak oyun oynama etkinligine

katki sunulabilir.
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Ek 1: Basar1 Testi

2016-2017 Teletas Ilkokulu Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi 4. Simif Basar1 Testi

1.Hz. Muhalmmed’in dogdugu yillarda

Arabistan’m sosyal hayati hakkinda asa-

g1da verilen bilgilerden hangisi yanlistir?

A. Fakir ve giigsiizler ezilmekte idi.

B. Kumar, i¢ki gibi aliskanliklar yaygindi.

C. Ailede kiz gocuklarma biiyiik deger
verilirdi.

D. Toplumda mutsuzluk ve huzursuzluk
hakimdi.

2. Hz. Muhammed’in dogdugu yillarda
Arabistan halkinin ge¢im kaynaklarin-
dan_degildir?

A. Ticaretle ugrasilardi.

B. Hayvancilik yaparlardi.

C. Tarimla ugrasirlardi.

D. Balikgilik yaparlardi.

Bir grup insan Hz. {brahim’in
getirdigi dine bagliydilar. Bu
dine inananlar; yalnizca Allah’a
(c.c.) inantyor, putlara
tapmiyorlard1.

3. Keloglan Hz. Peygamberin dogdugun-
da Arabistan’da olan dinlerden birini an-
latiyor. Asagidakilerden hangi bu dindir?
A. Haniflik B. Yahudilik

C. Hiristiyanlik D. Putperestlik

4. Hz. Muhammed hangi sehirde kag y1-
linda dogmustur?
A. Mekke, 571
C. Medine, 571

B. Mekke, 632
D. Medine, 632

ded

5. Araplar tarafindan Hz.Muhammed’e

dogru sozlilligiinden dolay1 verilen

lakab neydi?
A. Aslan B. Sadik
C. Resul D. Emin

Annesini kaybeden Hz. Muhammed’e
AN 8 yasina kadar dedesi bakti. Dedesinin
b ona biiytik bir sevgisi vardi. Torunu
gelmeden sofraya oturmazdi.

6. Amcast Ebu Talip yardimiyla hangi
isi yapip ge¢imini sagladi?

A. Cobanlik B. Terzilik

C. Ticaret D. Ogretmenlik

7. Asagidakilerden hangisi Hz.Muham-
med’in dedesinin adidir?

A. Ebu Bekir B. Abdulmiittalip
C. Ibrahim D. Abdullah

8.Hz. Peygamberin hayatinda 6nemli
biri olan Hz. Halime kimdir?

A. Annesi B. Kiz1

C. Siit Annesi D. Halasi

9. Hz. Peygamberin adinin anlami nedir?
A. Oviilen
C. Yildiz

B. Zengin
D. Savasci

10. Hz.Muhammed’in soyu hangi pey-
gambere dayanmaktadir?

A. Hz. Nuh B. Hz. Adem

C. Hz. Yunus D. Hz. ibrahim
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Dogmadan 6 ay 6nce _— 6 yasinda

11. Hz.Peygamberin hayatinda kaybettigi
kisilerle ilgili bilgiler sirastyla verilmistir?
Bos yere hangi bilgiler gelmelidir?

A. Annesini sonrada dedesini

B. Babasin1 sonra da Annesini

C. Dedesinin sonra da amcasini

D. Amcasini sonra da Babasini

12. Uzun seneler sonra Hz. Muhammed
(s.a.v), gencken o topluluga iiye olma-
nin ¢ok onurlu bir is oldugunu belirtmis
ve “Simdi olsa yine katilirdim.” demistir.

Hz. Muhammed’in bahsettigi topluluk
asagidakilerden hangisidir?

A. Erdemliler toplulugu

B. Savascilar toplulugu

C. Miisliimanlar Toplulugu

D. Araplar Toplulugu

13. Hakem olayinda Araplarin Hakem
olarak Hz. Muhammed’i se¢gmelerinin
nedeni nedir?

A. Peygamber olmasi

B. Soziine giivenilen biri olmasi

C. Soylu ve zengin biri olmasi

D. Okumus yazmis biri olmasi

14.

Peygamberimizin erkek ¢ocuklart
daha ¢ok kiiciikken vefat etmislerdir.

Peygamberimizin erkek ¢ocuklari:
Kasim, Abdullah ve ......72........

B. Yusuf
D. Ali

A. Musa
C. Ibrahim

15. Peygamberimiz dogduktan hemen
sonra neden siit anneye verilmistir?

A. Annesi vefat ettigi icin

B. Saglikli biiytimesi igin

C. Ailesinin paras1 olmadig1 i¢in

D. lyi bir cocuk olmadigi igin

16.

Peygamberimizin soyunun devam

ettigi kizidir. Amcasinin oglu Hz.Ali

ile evlendirmistir.
O en kii¢iik kiz1 ......2....

A. Hz. Rukiye B. Hz. Zeynep
C.Hz. Fatma  D.Hz. Ummii Giilsiim
17. Hz. Muhammed’in evliligi i¢in asa-
gidakilerden hangisi sdylenemez?

A. Esi giizel ahlak sahibi bir kadind1.

B. Mutlu ve huzurlu bir evlilikti.

C. Birbirlerine destek olmuslardi.

D. Karisinin parastyla rahat yasamugtir.
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18.

Hz.Peygamber dogdugu
sehir digina hangi sehre
yolculuk yapmamistir?

A. Annesi ile Medine’ye gitmis.
B. Ticaret icin Sam’a gitmis
C. Savasmak icin iran’a gitmis.

D. Amcastyla Yemen’e gitmis.

19. Kébe tamir edilirken kabileler ara-

sinda Hacerul Esved isimli tas yiizlin-

den kavga cikmak tizere iken hakem

olarak tayin edilen Peygamber(SAV)

nasil hareket etti?

A. Tas1 kendisi tasidi ve yerine koydu

B. Kabilelerin en yaslist yerine koydu

C. Kabileler tagidi, Hz. Muhammed ye-
rine koydu

D. Tas1 yerine koyacak olan kura ile tes-
pit edildi.

20. Hz. Muhammed’in dogum giinii ile
ilgili hangi bilgi yanlistir?

A. Dogum giinii i¢in mumlar yakilir.

B. Dogdugu gece Mevlid Kandilidir.

C. Kutlu Dogum haftasi olarak kutlanir.
D. Dogdugu gece mucizeler yaganmisti

ded

117



118

Banu Giirer, Nursel Arslan

Ek 8: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersine Yonelik Tutum Olcegi

Sevgili 6grenciler, agagida Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersine yonelik duy-
gu ve diislinceleri yansitan ciimleler yer almaktadir. Bu climlelerin kargisinda
da “Her zaman”, “Cogunlukla”, “Bazen”, “Nadiren” ve “Hi¢bir zaman” olmak
iizere bes segenek verilmistir. Liitfen ciimleleri dikkatle okuyunuz ve sonra ken-

dinize uygun olan se¢eneklerden birini isaretleyiniz.

No  Tutum

Her zaman
Cogunlukla
Bazen
Nadiren
Higbir zaman

1 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi benim i¢in ilgi ¢ekicidir.

2 Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersine girerken biiyiik sikint1 duyarim.

3 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin konularmi severim.

Arkadaslarimla Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinin konularmi

tartismaktan zevk alirim.

5 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi biitiin dersler iginde en korktugum derstir.

6 Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi benim igin gereksizdir.

7 Bos zamanlarimda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi caligirim.

8 Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi sinavindan ¢ekinirim.

Bos zamanlarimda Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin konularimi

okumaktan zevk alirim.

10 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde zaman gegmek bilmez.

11 Yillarca Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi okusam bikmam.

12 Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi beni huzursuz eder.

13 Diger derslere gore Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini daha ¢ok
severek caligirim.

14 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi beni korkutur.

15 Caligma zamanimmin ¢ogunu Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersine
ayirmak isterim.

16  Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin konulart aklimi karigtirir.

17 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin konulari ilgi ¢ekicidir.

18  Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinin gelmesini dort gozle beklerim.

19 Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinin yasantimda 6énemli yararlar
saglayacagina inanmam.

20  Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi ¢aligirken canim sikilir.
Tarih: Ad Soyad Simif:
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Ek 2: Ogrenci Oz degerlendirme Formu

Ogrenci Ad Soyad
Sinif:
g
g £
<
Tarih: g o
N 5 35
[ N On
No  Gozlemlenen Davraniglar T 2 =
1 Din dersindeki oyunlar1 seviyorum
2 Din dersindeki oyunlart ders diginda da oynuyorum
3 Dini oyunla daha iyi 6greniyorum
4 Oyunlarda arkadaglarimi daha iyi tantyorum
5 Oyunlarda kazanma hirsimi kontrol edebiliyorum
6 Oyunun kurallarina uymaya 6zen gosteriyorum
7 Oyunda kaybetmekten korkuyorum
8 Oyunda basarili olmak i¢in derse ¢alisarak geliyorum.
9 Oyunlarda oynamak i¢in parmak kaldiriyorum
10 Oyunun sonunda bir 6diil ve ya not almay1 bekliyorum.
11 Din dersinde oynanan oyunlar bu dersi sevmemi etkiledi.
12 Din dersinde oynanan oyunlar gretmenimi sevmemi sagladi.
13 Din dersinin oldugu giinler okula gelme istegim artt1.
14 Oyun aract ile 6grendiklerim okul disinda diger insanlar ile iletisimimi
artirdi.
15 Oyun ile 6grendigim kisa bilgileri merak edip arastirma istegim artti.
16  Oyunda kendimi istedigim gibi gdsterebiliyorum.
ded

119



Banu Giirer, Nursel Arslan

Ek 3: Veli Gozlem Formu

No Ad-Soyad: Sinif: Tarih:
1 Oyunu kimlerle oynadin

2 Cocugunuzla birlikte oyun oynar misiniz?

3 Oyunu oynarken eglendiniz mi?

4 Hz. Muhammed hakkinda yeni bir sey 6grendiniz mi?

Ne 6grendiniz?

5 Eve gonderilen oyunlar ile din derslerine bakisiniz degisti mi?
Neden?

6 Bu oyunlarin egitim ve 6gretime katki saglayacagini diigiiniiyor musunuz?
Neden?
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Ek 3: Veli Gozlem Formu

No Ad-Soyad: Sinf: Tarih:
1 Oyunu kimlerle oynadin

2 Cocugunuzla birlikte oyun oynar misiniz?

3 Oyunu oynarken eglendiniz mi?

4 Hz. Muhammed hakkinda yeni bir sey 6grendiniz mi?

Ne 6grendiniz?

5 Eve gonderilen oyunlar ile din derslerine bakisiniz degisti mi?

Neden?
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Abstract

This research aimed to identify the effect of the educational game method on
4th-grade students’ success and their attitudes in teaching the unit called “Get
to know Prophet Muhammad” of the Religion Culture and Ethics course. The
population of the study was the 4th-grade students from Turkey, and target po-
pulation of the study was the 4th-grade students from Istanbul. Sample group of
the research was chosen from Istanbul/Umraniye/Teletas Primary School at 4/A
and 4/1 classes by ranged sample group. In the research; pretest, posttest, experi-
ment, and experimental model with control group were applied. In the research
educational game method was predominantly used on the experiment group,
and on the control group teacher-centered teaching methods were mainly used.
As a means of collecting data, an achievement test multiple choice and an atti-
tude scale with were used. In addition a self-evaluation and a parental observa-
tion form were used. The Cronbach’s Alfa Scaling Factor of the attitude test was
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* Religious Culture and Moral Knowledge Teacher. E-mail: arslan.nursel@hotmail.com

ded

123



124

Banu Giirer, Nursel Arslan

found as 0,87. For the statistical analyzes “Independent Samples” and “Paired
Sample T” Tests were done, and level of significance was consider (p<0.05).

Key Words: Game, Educational game, Religion education, Religion and et-
hics course

Introduction

Education in infancy and early childhood is more important than education in
other stages in terms of personality development (Basaran, 2005, p. 57). Rese-
arch in the field of educational psychology reveals that the development of the
first years of life has the power to influence the child’s future adult life (Bilici,
2015, p. 17-18). It is also a critical period for childhood religious education,
which is called the “core of the personality” that forms the basis of human life
(Camdibi, 2011, p. 227). Even as children, we do think and ask where we came
from, whom we belongs to. (Selguk, 1990, p. 74).

It is the most important event of childhood. According to Ziilal; the game is a
concept that has been intertwined with childhood. The game is the simplest way
for children to identify their own path and is the key to achieve it (Tugrul and
Metin, 2006, p. 196).

The game is a willing action or activity that has a set of rules that are freely
executed and that has an aim to be realized within the boundaries of certain
times and places, which allows the real life to move away with a sense of thrill
and joy. (Huizinga, 2015, p. 50) According to Ellis, the game is difficult to defi-
ne because it is a “complex human behavior”. (Ozdogan, 2004, p. 101)

Plato has recommended that education be a game for them, without difficulty
in using them (Platon, 2011, p. 259). Aristotle also argued that children’s games
should be similar to what they would do in their adult life (Aristo, 2008, p. 144).
Gross also described the play as an ‘exercise’ in learning the life rules of the
child and in the activities required for life (Pehlivan, 2005, p. 33).

Montessori regards the play as a child’s core business and plans the “child-
ren’s house” accordingly (Montessori, 2016). According to another educator,
Frobel, children’s games are the core of life (Sel, 1974, p. 5).

According to Dewey, the game should not be held with any movement of
the child. The game is that all the forces of the child, their minds, their bodily

movements, operate in a single harmony, encompassing their own imagination
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and knowledge (Dewey, 2008, p. 89). Adler said that we can never look at ga-
mes like some parents or educators who regard them as a product of a whim.
It is necessary to consider these as auxiliary tools of education, as a source of
warning that contributes to the development of the child’s soul, imagination and
skill (Adler, 2016, p. 118).

The game is now regarded by many experts as a “learning art”. (Poyraz, 2003, p. 41)

In his critique of the traditional school, Dewey said that the school did not
include anything specific to the spirit of the child, so the child did not go to the
school as a whole with his body and soul. The body of the child is in school
but he or she leaves the spirit behind because there is no opportunity to use it
in school. (Dewey, 2008, p. 65) By the likeness of the child playing Montessori;
“Their wings are held by a needle and the chavano is tied to their order in the
classrooms in the desperation of a trapped crested” (Montessori, 2016, p. 19-20).

It is also possible to reach information about the game in Islamic education. It
is seen that the game is valued in childhood looking to the Prophet’s practices.
(Kalender, 1999).

Ghazali advised their own children to allow his grandchildren to play some
games after the school. (Gazali, 1975, p. 168). Ibn Miskeveyh also told us that
the child at some point during the education should be allowed to play in order
to get rid of the fatigue (Miskeveyh, 2013, p. 79). According to Tusi, occasio-
nal play should be allowed, but this game should not be too tired and painful
(Tusi, 2016, p. 212). Ibn Sina regarded the child’s taking break from studying
as the most natural necessity in terms for both physical and mental development
(Ozen, 1999, p. 20-21).

Changes and transformations in today’s world have necessitated some chan-
ges and arrangements in the educational attitudes of countries. In education,
instead of a teacher-centered approach to teaching and learning, there has been a
student-centered education-teaching approach that constructs knowledge itself
(Zengin, 2011, p. 9).

Demirel defined the educational play method as an instructional technique
that enables the learned information to be reinforced and reproduced in a more
relaxed environment (Demirel, 2015, p. 118). A teacher will provide effective
instruction in the same way that the more the students hear about the education
process (Kiigiikahmet, 2011, p. 53).
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Aim and Importance

Academic studies:

Kalender (1999) PhD thesis titled “Play in Religion Education”

Master’s thesis:

Ozen (1999) «Play and Toys in Children by Some in Islamic Education»

Zengin (2002) “Educational Games and Use in Primary School Religion Cul-
ture and Ethics Course”.

Cangir (2008) «The Application State of Educational Playing Methods in Re-
ligion Culture and Ethic Education Courses of Primary Education”.

Karasan (2013) “Educational Games to be Played in 4th and 5th Grade Clas-
ses of Religion Culture and Ethic Course”

Books

“Educational Games for Teaching Religion, Morality and Values” of Zengin,
Arslan, Ucar, & Aydogdu (2014)

Kuzu (2015), “Game Examples in Religion and Ethic Education”

Yorulmaz (2014), “Learning to Play, Educational Games That Can Be Used
in Religion Education”

There are chapters dedicated to games in the content of the books that do not
cover the game by itself and which write methods for teaching religion.

Aydin (2016) in his book titled “Methods in Religious Teaching”

Dogan and Tosun (2003) «s «The teaching of Religion Culture and Ethics for
the 4th and 5th-grade primary education”

Yorulmaz (2015) ‘s “Digitalized Religion”: “The Use of Digital Games in
Religious and Religious Education in Digital Games”.

Method

The literature search used to identify the problem in a systematic process car-
ried out in order to find out, evaluate and synthesize the information that the
researchers and practitioners produce in the studied subject, and to learn the
current situation. (Karasar, 2016, p. 94)

In this study, pre-test-post-test control group model was used. In this model,

two groups are formed as experimental and control groups and measurements
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are made before and after experiment on equal conditions in both groups (Ka-
rasar, 2016, p. 130).

Experimental and control groups were determined by proportional sampling
technique. This sampling technique is a prime technique to represent in the
sample according to the ratios within the whole subgroups which are considered
important in terms of research in the field (Karasar, 2016, p. 151).

Findings, Comments

According to the results obtained from the research, a significant difference
-in favour of the experiment group- was determined on the success test score’s
between the control group, on which teacher-centered teaching methods were
applied, and the experiment group, on which the educational game method was
used. Then, as the result of application, while there wasn’t a significant change
in the control group students’ attitudes, there was a meaningful change in the

experiment group students’ attitudes in a positive direction.

Conclusions and Recommendations

Elementary 4th-grade curriculum has a lighter content than the other classes. It
is also more suitable for playing games. Cangir has found that as the classroom
levels of teachers increase, the practice of educational play method decreases
(2008, p. 102). Bayraktar and Yorulmaz (2011) point out that the differentiation
of games between classes can also be attributed to the cognitive level of the
learners at the same time.

As aresult, in the classroom of the 4th-grade religion culture and moral edu-
cation, it is necessary to perform workshops on teaching with educational play
the way it is done for other courses and classes. In the course of teaching religi-
on and moral education, educational games are an effective way to improve the
academic achievement of students. Yet, it has been seen that the work done in
this field during this research period is inadequate.
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